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OBJETIVO
 
(S):
Objetivo
 
G
eneral
:
Al final de la UEA, el alumno será capaz de
:
Entender y aplicar el concepto de algoritmo para la solución de problemas aplicados en la Ingeniería Biológica.
Objetivos
 
Parciale
s:
Al final de la UEA, el alumno será capaz de
:
Entender los fundamentos de la programación básica.
Emplear el concepto de algoritmo independiente de la computadora y del software de programación.
Utilizar algoritmos para r
esolver problemas 
relacionados con la Ingeniería Biológica. 
CONTENIDO
 
SINTÉTICO:
Elementos 
básicos
 de un algoritmo: e
xpresiones 
aritméticas y lógicas
, notaciones 
para 
sub
índices, constantes, variables y tipos de datos. 
Operaciones elementales
.
Estructuras de control: condicionales
, iterativas y secuenciales. 
Escritura de algoritmos y diagramas de flujo.
Evaluación de funciones a través de algoritmos. 
Algoritmos para la resolución de problemas aplicados en la Ingeniería Biológica.
)

PROGRAMA DE ESTUDIOS

	PLAN DE ESTUDIOS
Licenciatura en Ingeniería Biológica
	
2/2

	Clave  4604055
	Introducción a la programación



 (
MODALIDADES
 DE 
CONDUCCIÓN
 DEL PROCESO DE
 
ENSEÑANZA-APRENDIZAJE:
Taller 
teórico-práctico a cargo del profesor, con apoyo computacional y participación activa del alumno, individual o en equipos.
 Se utilizará software como Excel, Matlab y 
Mathematica
. 
Se hará énfasis en la aplicación 
de algoritmos 
a 
la solución de problemas del área de Ingeniería B
iológica 
que se han abordado en otras UEA.
 
S
e fomentará en los alumnos el autoaprendizaje y el desarrollo de habilidades para el uso de herramientas computacionales (ya que las existentes se encuentran en continuo desarrollo y además nuevos simuladores comerciales aparecen constantemente).
Se recomienda reuniones periódicas de los profesores responsables de
 
l
a UEA
 con el fin de elegir el libro de texto para los alumnos, discutir los contenidos, elaborar las evaluaciones 
periódicas y la evaluación terminal
. De estas reuniones deberá surgir un seguimiento de los contenidos y propuestas de adecuaciones necesarias de los programas, así como la detección de las necesidades de material didáctico de apoyo, incluyendo: notas de
 
l
a UEA
, 
problemarios
 y software.
MODALIDADES
 DE 
EVALUACIÓN:
Evaluación
 
global:
Se
 
ponderarán
 
las
 
siguientes
 
actividades
 
a
 
criterio
 
del
 
profesor:
Evaluaciones
 
periódicas
.
Evaluación
 
terminal.
Tareas
 
individuales
.
Participación
 
tanto
 
en
 
las
 
sesiones
 
teóricas
 
como
 
prácticas.
Reportes
 
escritos
 
de
 
los
 
trabajos
 
realizados.
Evaluación
 
de
 
recuperación
:
El
 
alumno
 
deberá
 
presentar
 
una
 
evaluación
 
crítica que
 
contemple
 
todos
 
los
 
contenidos
 
de
 
la
 
unidad
 
de
 
enseñanza
 
aprendizaje.
No
 
requiere
 
inscripción
 
previa
 
a
 
la
 
UEA
.
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