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OBJETIVO(S) :
Objetivo General:
Al final de la UEA el alumno sera capaz de:
Disefiar algoritmos para resolver problemas, mediante diagramas de flujo y

pseudocédigo, en donde se utilicen las estructuras basicas de control.
|
Objetivos Especificos:

Al final de la UEA el alumno serd capaz de:

de flujo y pseudocddigo.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Elementos béasicos y estructuras para el disefio de algoritmos.

1.1 Conjunto de instrucciones.

|1.2 Concepto y caracteristicas de un algoritmo.

1.3 E1 rol del algoritmo en la resolucién de problemas.

/1.4 El diagrama de flujo y el pseudocddigo como representacién de un|
algoritmo.

1.5 Prueba y depuracién de un algoritmo.

1.6 Expresiones aritméticas, relacionales y ldégicas.

N

1. Comprender el concepto de algoritmo y su representacién mediante diagramas

2. Disefilar algoritmos utilizando estructuras secuenciales, selectivas y
repetitivas.

3. Describir la solucién de diferentes tipos de problemas de manera
algoritmica.
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[2. Estructura de control secuencial.

[2.1 Descripcién de la estructura secuencial. |
[2.2 Asignacidn, entrada y salida.

2.3 Algoritmos para problemas que requieren de estructuras secuenciales.

2.4 Disefio de algoritmos para resolver problemas que requieren de estructuras

secuenciales.

3. Estructura de control selectiva.

3.1 Descripcién de las estructuras selectivas o condicionales.

3.2 Caracteristicas de las estructuras selectivas simples y miltiples.

3.3 Algoritmos para problemas que involucran estructuras selectivas simples,
miltiples y anidadas.

3.4 Disefio de algoritmos para resolver problemas que requieren de estructuras
selectivas simples, miltiples y anidadas en el proceso de solucién.

Estructura de control iterativa.

1 Descripcién de las estructuras iterativas.

.2 Caracteristicas de las estructuras iterativas.

3 Algoritmos para problemas que requieren de estructuras iterativas, con

| control previo en el proceso de solucidn.

‘4.4 Algoritmos para problemas que requieren de estructuras iterativas, con
control posterior en el proceso de solucidn.

4.5 Algoritmos para problemas que requieren de estructuras iterativas, con

| nimero determinadoc de repeticiones, ciclos o iteraciones.

|4.6 Disefio de algoritmos para resolver problemas que requieran diferentes

! tipos de estructuras iterativas en el proceso de solucidn.

|

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

[Clase tedrico-prédctica a cargo del profesor con participacidn activa del
|
alumno.

|E1l profesor diseflard experiencias de aprendizaje por problemas con nivel de
complejidad incremental. E1 alumno analizard los problemas planteados y
aplicarid los conceptos aprendidos durante el curso para la solucién de los|
|problemas.

|- Las habilidades transversales que debera adquirir el alumno asociadas a
esta UEA son las siguientes:

| (HtO) Lenguaje disciplinar: aprendera el 1lenguaje del pseudocddigo y el
lenguaje grédfico de los diagramas de flujo.
A
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(Ht1l) Autoaprendizaje.

(Ht3) Comunicarse eficazmente de forma oral y escrita: deberd ser capaz de
leer durante la clase un concepto relacionado con el curso y explicarlo a sus
companeros.

(Ht4) Comprender perfectamente los textos técnicos en espafiol: el profesor
promoverd que el alumno investigue fuera de clase algin tema relacionado con
el curso (al menos media cuartilla) y lo explique a sus compafieros.

- Las habilidades disciplinares que deberd adquirir el alumno asociadas a
esta UEA son:

(H1) Abstraccién de sistemas: conceptualizarad problemas propuestos por el
profesor para plantear una solucidén al mismo.
(H2) Resolver problemas mediante algoritmos: analizara los problemas

propuestos gue involucran las estructuras bidsicas de control, y los resolvera
mediante un algoritmo gue representara con pseudocddigo y con un diagrama de
flujo.

- Las actitudes que debera mostrar el alumno son:
| (A2) Iniciativa y perseverancia para resolver problemas mediante algoritmos. |

(A3) Disciplina para aplicar los conocimientos adquiridos.

|
I
| MODALIDADES DE EVALUACION:

‘Evaluacién Global:

Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Tareas individuales. |

- Evaluaciones periddicas.

- Participacidén en el proceso de resolucidén de problemas. }

- Evaluacidén terminal.

- Exposicién de conceptos y de temas que el alumno investigue en textos en|
espanol. '

Evaluacidén de Recuperacidn:
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- E1 alumno debera presentar una evaluacion que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefianza aprendizaje.
- No requiere inscripcidn previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Brassard, G. y Bratley, P. Fundamentos de algoritmia. Prentice-Hall,
2008.

2. Cormen, T.H., Leiserson, C. D., Rivest, R. L. y Stein, C. Introduction to
algorithms. MIT Press, 2009.

3. Cormen, T. H., Algorithms unlocked. MIT Press, 2013.

4. Gémez, M. C. y Cervantes, J. Introduccién al andlisis y al disefio de
algoritmos, Publidisa, UAM, 2014.

5. Guerequeta, R. y Vallecillo, A. Técnicas de disefioc de algoritmos. |
Servicio de Publicaciones de la Universidad de Malaga, 2000. Disponible|
en http://www.lcc.uma.es/~av/Libro/indice.html (acceso diciembre 2015).

6. Levitin, A. Introduction to the design and analysis of algorithms.
Pearson, 2012.

7. Marti N., Ortega Y. y Verdejo J.A. Estructuras de datos y métodos
algoritmicos. Pearson- Prentice Hall, 2004.

8. Marti N., Segura C. M. y Verdejo J. A. Especificacién, derivacién y
analisis de algoritmos. Pearson-Prentice Hall, 2006.

9. Neapolitan, R. R. Foundations of algorithms. Jones and Bartlett, 2011.

10. Pefia, R. Disefnio de programas : Formalismo y abstraccién. Pearson

Educacidén, 2005. |
11. Sedgewick, R. Algorithms. Addison-Wesley, 2011.

12. Skiena, S. The algorithm design manual. Springer, 2012.
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