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OBJETIVO(S) :
Objetivo General:

Al final de la UEA el alumno sera capaz de:

para dar solucidén a problemas computacionales.
Objetivo Especificos:

Al final de la UEA el alumno sera capaz de:

estructurada.

sintaxis correcta.
3. Probar la eficacia de los programas al ejecutarlos en una computadora.

implementacién de algoritmos.

implementacién de algoritmos.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Estructura de control secuencial.

1.1 Identificadores, tipos de datos, variables.

1.2 Asignacidn, expresiones y operadores.

1.3 Entrada de datos desde el teclado y salida hacia la pantalla.

2. Estructuras de control selectiva.

Diseflar algoritmos eficaces bajo el paradigma de la programacidén estructurada

1. Aplicar los conceptos del disefio de algoritmos en la programacidn

2. Traducir algoritmos a un lenguaje imperativo de programacidén usando la

4. Aplicar el principio de divide <y venceras en el contexto del disefio e

5. Aplicar el principio de disefio de arriba abajo (top-down) para el disefio e
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1 Sencilla.

.2 Anidada.

.3 Mdltiple.

. Estructura de control iterativa.

1 Sencilla con namero determinado de iteraciones.
2 Con numero indeterminado de iteraciones.
3 Control previo.

4 Control posterior.

5 Iteracidén anidada.

. Arreglos.

1 Declaracidén e inicializacidén de arreglos.
2 Acceso a los elementos de un arreglo.

3 Recorrido de arreglos.

4 Arreglos de varias dimensiones.

5 Operaciones con cadenas de caracteres.

Registros.

Importancia y alcance de los registros.
Definicién y acceso de los campos de un registro.
Registros anidados.

Arreglos de registros.

W N

Manejo de referencias.
Concepto de referencia.
Inicializacidén de referencias.
Referenciacidén de variables.
Desreferenciacidédn de variables.

B W NP

Disefio modular.

La importancia del disefio modular.

Disefio Top-Down contra Bottom-Up.

Subrutinas y funciones.

Paso de parametros por valor y por referencia.
Uso de librerias.

|mod W N

Archivos.

.1 Definicidén y tipos de archivos.

.2 Operaciones sobre archivos.

.3 Archivos con acceso secuencial y aleatorio.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Clase tedrico-prédctica a cargo del profesor con participacién activa del
alumno y clase practica en laboratorio.

El profesor diseflar4 experiencias de aprendizaje por problemas con nivel de
complejidad incremental, tanto en el aula como en el laboratorio. El alumno
analizard los problemas planteados y aplicara los conceptos aprendidos
durante el «curso para la solucidén de 1los problemas en clase y en las
practicas de laboratorio.

- Las habilidades transversales que deberd adquirir el alumno asociadas a
esta UEA son las siguientes:

(Ht0) Lenguaje disciplinar: aprendera conceptos de un lenguaje de
programacidén estructurada.

(Htl) Autoaprendizaje.

(Ht4) Comprender perfectamente los textos técnicos en espafol: el profesor
promoverda que el alumno investigue cémo escribir algunos de los programas
vistos en clase en cualquier otro lenguaje de interés para el alumno.

(Ht5) Comprender textos técnicos en inglés: leerd un texto técnico en inglés
y lo explicard en espafiol. El texto deberd ser breve (aproximadamente media
cuartzilla) .

- Las habilidades disciplinares que deberd adquirir el alumno asociadas a
esta UEA son:

(H1) Abstraccidén de sistemas: conceptualizara la solucién de problemas
mediante programas bajo el paradigma estructurado.

(H2) Resolver problemas mediante algoritmos: analizara los problemas
propuestos que involucran las estructuras basicas de control y los resolvera
mediante un algoritmo que implementard en algin lenguaje de programaciodn.

- Las actitudes que debera mostrar el alumno son:

(A2) Perseverancia para resolver problemas mediante la programacién
estructurada.
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(A3) Disciplina para aplicar los conocimientos adquiridos.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacién Global:
Se ponderaran las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Tareas individuales, que incluyen practicas de laboratorio.

- Evaluaciones periddicas.

- Participacién en el proceso de resolucidén de problemas, tanto en las
sesiones tedricas como practicas.

- Evaluacidén terminal.

- Evaluacidén de 1la capacidad del alumno para extraer informacidén de un texto
técnico en inglés.

- Traduccidén de un programa de un lenguaje de programacidén a otro.

Evaluacidén de Recuperacidn:
- E1 alumno debera presentar una evaluacidn que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefianza aprendizaje. A criterio del profesor,

se podréd solicitar también un proyecto de cdmputo.
- No requiere inscripcidn previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:
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Bartlett, 2005.
3. Joyanes, A. L. Fundamentos de programacidén. McGraw Hill, 2008.
4. Kernighan, B. vy Ritchie, D. El lenguaje de programacidén C. Prentice-Hall,

1991.

5. Levine, G. Programacidn estructurada y fundamentos de programacidén. McGraw
Hill, 1990.

6. Lépez, L. Programacidén estructurada: un enfoque algoritmico. Alfaomega,
2008.
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