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OBJETIVO(S) :
Objetivo General:
Al final de la UEA el alumno sera capaz de:

Aplicar a través del trabajo colaborativo los fundamentos, métodos, técnicas
y herramientas para la construccién de software.

Objetivo Especificos:
Al final de la UEA el alumno sera capaz de:

1. Describir los requerimientos de un proyecto de software pequefio.

2. Organizar el desarrollo de un proyecto de software en pequefios grupos de
colaboradores.

3. Utilizar las metodologias y herramientas basicas para el disefio e
implementacién de un sistema de software a pequeinia escala.

4. Disenar e implementar un sistema de software a pequefia escala.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Presentacidén de un caso de estudio.

1.1 Importancia de los sistemas de software en la actualidad

1.2 Aplicaciones del software. Software de sistemas, de gestidn, de
ingenieria, basado en web, cientifico y otros.

/2. Analisis de requerimientos.

2.1 Extraccidn de los requerimientos del software.

2.2 Especificacidn de requerimientos.
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3. Disefio de software.

3.1 Diagrama de componentes.

3.2 Diagrama de clases.

3.3 Diagrama de secuencia.

Codificacién del disefio de software.
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5. Pruebas de software.
.1 Verificacidén de la funcionalidad requerida en el software.

wn

Documentacidn adicional.
.1 Elaboracidén de manuales de usuario.

[eaRe)

7. Mantenimiento.

7.1 Atencidén a las fallas detectadas.

7.2 Evaluacién del impacto de las fallas en el proyecto de software.
MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Presentacién y discusidén, dirigido por el profesor, de un caso de estudio

correspondiente al desarrollo de un sistema de software gue requiera de pocos
médulos (entre 3 y 6) en su implementacidn.

Se sugiere realizar actividades, siguiendo las etapas indicadas en el
temario, a través de las cuales los alumnos desarrollardn su proyecto.

- Las habilidades transversales que deberd adquirir el alumno, asociadas a
esta UEA son las siguientes:

(Ht1l) Auto-aprendizaje: investigara herramientas que le ayuden a la
realizacién de su proyecto.

(Ht2) Trabajar arménicamente en equipo: desarrollard su proyecto en equipo y
reportara las actividades realizadas por cada uno de los miembros.

(Ht3) Comunicarse eficazmente de forma oral y escrita en espafiol: debera

explicar claramente de forma oral (5 minutos) y escrita (una a dos
cuartillas) los avances de su proyecto, y al final del curso hara la
presentacidn del trabajo realizado durante el trimestre entregando el
documento de disefio de su proyecto (el documento de Especificacién lo

elaboran para la UEA Andlisis de Requerimientos) .
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(Ht4) Comprender perfectamente los textos técnicos en espanol: el alumno
investigard fuera de «clase un tema del curso conocido para el alumno y lo

explicard a sus compafieros. La explicacién debera ser breve (no mas de 2
minutos) .

(Ht5) Comprender textos técnicos en inglés: leera un parrafo de un texto
técnico en 1inglés y 1lo explicard en espafiol. El texto deberi ser breve
(aproximadamente una cuartilla). Consultard en manuales, tanto en espafiol
como en inglés, la informacién que requiera durante la elaboracién de su
proyecto.

- Las habilidades disciplinares que deberd adquirir el alumno asociadas a
esta UEA son:

(H1) Abstraccidén de sistemas: conceptualizarid 1la solucidén de un problema
mediante el wuso de una metodologia y de herramientas para la construccidn de
un sistema de softw-are.

(H2) Resolver problemas mediante algoritmos: integrard los conocimientos
adquiridos en las UEA de Fundamentos de Ingenieria de Software, Programacidén
Estructurada y Programacién Orientada a Objetos para construir un sistema de
software.

- Las actitudes que el alumno deberi tener o reforzar son:

(Al ) Capacidad para la solucién de problemas y el trabajo en equipo.

(A3 ) Disciplina para el cumplimiento de metas y objetivos en el desarrollo
de un proyecto de software

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Global:
Se ponderaran las siguientes actividades a criterio del profesor:
- Entregas periddicas de los avances del proyecto.
- Exposicidn oral del proyecto de software elaborado durante el trimestre.

- Documentacidén del proyecto de software.

Evaluacidén de Recuperacién:
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McGraw-Hill/Interamericana, 2006.
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6. Sommerville, I. Ingenieria del Software. Pearson Addison Wesley, 2005.
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- E1 alumno debera presentar una evaluacidn que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefianza aprendizaje. El1 alumno debera
presentar un proyecto de software y su documentacidén correspondiente.

- Requiere inscripcidén previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:
1. Braude, E. Ingenieria de software, una perspectiva orientada a objetos.
Alfaomega, 2007.
2. Deitel P., Deitel H. Internet & World Wide Web, How to program.
Pearson-Prentice-Hall, 2008.
3. Pleeger, S. Lis Ingenieria de software. Teoria y practica. Pearson

4. Pressman, R. S. Ingenieria del Software: Un enfoque practico. McGraw Hill,

5. Silberschatz, K, Sudarshan. Fundamentos de Bases de Datos.
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